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Uniweralny test z podstaw programowania - lILO Leszno

Twoje imie i nazwisko:

Klasa:

Dzisiejsza data:
Zaznacz, ktory test dzi$ chcesz zaliczy¢:
[ ] Swift Poziom A

[ ] Python Poziom A
[ ] Scratch Poziom A

[ ]Swift Poziom B
[ ] Python Poziom B
[ ] C++ Poziom B*

* mozesz wybra¢ zamiast Swifta lub Pythona
lub zamiast obu, ale wtedy 2 r6zne zestawy

Na teScie mozesz korzysta¢ z komputera (konto goscinne) z odtaczonym
internetem oraz wydrukowanej karty pomocy. Zakaz korzystania z
innych materiatow oraz telefonéw komorkowych.

Uwaga! Kompilator Swift zainstaluj przez testem!
Kompilator Swift: http.://code.kopernik-leszno.pl/swiftubuntu
Karty pomocy: http://code.kopernik-leszno.pl/news/w-22/co-to-za-projekt

if (a>b):

mp print("a jest wieksze”)
mp if (c==2):

mp mP print(”i c jest dwa”)

[a]>[b]
[powiedz a jest wieksze niz b |

]

przyktad poprawnie przerysowanej
instrukcji jezeli (Scratch)

jezeli

przyktad poprawnie zaznaczonych
tabulatoréw w przepisanym na kartke
kodzie w jezyku Python

Zapisz z drugiej strony kartki zaznaczone programy. Nie mozesz dotozy¢ kolejnej kartki do testu).
Dziatajgcy program - 1 punkt. Dziatajgcy i optymalny - 2 punkty. llo$¢ zdobytych punktow = ocena.
Jesli zapis bedzie nieczytelny zostanie uznany za btedny.

PYTANIA POZIOM A

W zadaniach nie mozna uzywaé operatoréw ,,i” ,lub” ,nie”

] Napisz program, ktéry z trzech podanych bokéw sprawdzi, czy trojkat jest rownoboczny czy nie
jest. Nastepnie wyswietli odpowiedz.

] Napisz program, ktéry sprawdzi, czy z czterech podanych bokéw mozna zbudowa¢ kwadrat.
Nastepnie wyswietli odpowiedz. Jesli nie mozna zbudowac¢ nie ma wyswietla¢ zadnego
komunikatu.

] Napisz program, ktéry sprawdzi, czy z trzech podanych bokéw mozna zbudowac trojkat
rownoramienny. Nastepnie wyswietli odpowiedz. Jesli nie mozna zbudowac¢ nie ma wyswietla¢
zadnego komunikatu.

] Napisz program, ktory sprawdzi, czy liczba X jest parzysta i podzielna przez trzy. Nastepnie
wyswietli odpowiedz. Jesli nie jest parzysta i nie jest podzielna przez trzy nie ma wyswietlac
Zadnego komunikatu.

| Napisz program, ktory wyéwietli sume dwoch podanych liczb, jesli obie byly nieparzyste.

1 Napisz program, ktory spyta o catkowite X. Jesli oowdd kwadratu boku X jest wigkszy niz 25 lub
parzysty program wyswietli komunikat ,logika”, w przeciwnym przypadku napisze ,lubie placki”

] Napisz program, ktéry z dwéch podanych liczb napisze, ktora z nich jest najwigksza. Uwzglednij
w programie fakt, ze podane liczby moga by¢ takie same.

1 Napisz program, ktory z trzech podanych liczb napisze, ktéra z nich jest najwigksza. Wiemy, ze
kazda z nich bedzie inna.

] Napisz program, ktéry wypisze (powie) 100 kolejnych liczb naturalnych wigkszych niz 100.

] Napisz program ktéry doda kolejne 50 liczb naturalnych wigkszych od 50 i poda wynik.

1 Napisz program ktory pomnozy kolejne 50 liczb naturalnych wiekszych od 50 i poda wynik.

PYTANIA POZIOM B
Uzyj najkrétszego sposobu zapisu. Nie uzywaj instrukciji
wyswietlania w funkcji. Napisz kod, ktéry wywota funkcje.

] Napisz funkcje, ktéra sprawdza czy liczba jest parzysta.
] Napisz funkcje, ktora policzy sume parzystych liczb z przestanej do niej tablicy.

] Napisz funkcje, ktora bedzie tak dlugo pytata uzytkownika o wartos¢ X, az podamy parzystg liczbe.

] Napisz funkcje, ktora posortuje bgbelkowo tablice liczb catokowitych.

] Napisz funkcje, ktdra posortuje przez wybor tablice liczb catkowitych.

] Napisz funkcje iteracyjng obliczajaca silnie.

] Napisz funkcje rekurencyjng obliczajgca silnie.

] Napisz funkcje, ktéra doda do siebie pierwsze 5 elelemtow z przestanej do niej 10-elementowej
tablicy z liczbami catkowitymi

] Napisz fukcje, ktéra pomnozy wszystkie elementy z przestanej do niej tablicy.

] Napisz funkcje ktora zwréci parzyste liczby z przestanej do niej tablicy z liczbami naturalnymi.

] Napisz funkcje, ktora sprawdzi czy liczba jest liczbg pierwszg bez uzycia pierwiastka.

] Napisz funkcje, ktéra poda sume dzielnikow wystanej do niej liczby.

] Napisz funkcje, ktéra poda sume elementéow dodatnich z przestanej do niej macierzy 2-
wymiarowe;.



