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Na poczatku marca zakonczyly sie
eliminacje do drugiej edycji leszczyn-
skiego konkursu informatycznego.
Przez tydzien 37 oséb otrzymato za-
dania, w ktérych punkty mozna byto
zdoby¢ na zasadzie kto pierwszy ten
lepszy. Dodatkowe punkty mozna byto
uzyska¢ odpowiadajac na pytania ON-
Line. Do Il etapu przeszli: Tomaszew-
ski Marcin (I klasa), Wels Dominik (Il
klasa), Turbakiewicz Jakub (Il klasa),
Guz Wiktor (Ill klasa), Szyszka Prze-
mek (Il klasa) oraz Bogusz Jaszczak
(jako laureat poprzedniej edycji, lI
klasa). Gratulujemy!

LipDub!

W zwigzku z tym, ze w naszej szkole zblizajg sie Drzwi Otwarte,
wsréd uczniow klasy 2B zrodzit sie pomyst, aby stworzyé LIP-
DUB. Pomystodawcami tego projektu byli Kornelia Pratat i
Jakub Smektata. Obecnie w przygotowaniach pomagajag im

nauczyciele, p. Jolanta Perczak-

Co to jest LIPDUB? Jak definiuje
jego twoérca Jakob Lodwick, to
wiasna interpretacja piosenki, na
ktora sktada sie pewnego rodzaju te-
ledysk z podtozonym ruchem ust do
wokalu. Ta forma zaczeta by¢ bardzo
popularna w internecie, na poczatku
pojedyncze, pdzniej grupowe nagra-
nia. Dopiero niedawno LIPDUB za-
czaf cieszy¢ sie popularnoscig wsrod
studentéw na catym $wiecie (takze w
Polsce), chcacych wykorzysta¢ te
forme do promocji swoich szkot.

Takze nasza szkota zaintereso-
wata sie tym projektem. Zaczeto juz
przygotowania. Koordynujgca pracag
naszego  kopernikowego  LIP-
DUB’awraz z nauczycielami i dyrek-
tor wybrali wérdéd propozycji uczniéw
piosenke zespotu Counting Crows
"Accidentally in love", znang wszyst-
kim bardzo dobrze jako soundtrack
"Shrek 2".

Kornelia o swoim pomysle:

- Uznatam, Ze bedzie to idealna
okazja, aby wypromowac IlILO w re-

Kobus i p. Mateusz Gmura.
gionie i pokazac uczniow Kopernika,
tym razem nie jako 'kujonow bez
zycia”, a jako ludzi z pasjg i czesto
nietypowymi zainteresowaniami. Po-
myst przedstawitam klasom 0, 1i 2.
Ku mojemu zaskoczeniu do projektu
Zzgtosito sie ponad 150 0sob.

W LIPDUBie zostang zaprezen-
towane pracownie fizyczne i che-
miczne, kofa zainteresowan, SKSyi,
ale tez uczniowie, ktérzy bedg mieli
okazje podzieli¢ sig swoimi talentami
i pomystowoscia. Wszystkich zaan-
gazowanych czeka duzo pracy, duzo
préb, ale wazne ze pokarzg innym to
€O mamy najlepsze i zostawig po
sobie Swietng pamiatke.

Z pomoca przyszto nam tez
Radio Elka. Za kamerg stanat redak-
tor naczelny - Arkadiusz Wojcie-
chowski.

AGATA DREWNIAK,
Z POMOCA KORNELII PRALAT

Jednym z naszych wiernych
czytelnikow jest olimpijczyk
Stawomir Mocek. Na zdjeciu z
DILLem na lotnisku w Kopen-
hadze, chwile przed startem w
Pucharze Swiata.

25 marca odbyt sie w siedzibie
Centrum Doskonalenia Nauczy-
cieli w Goérze dziesiaty juz Miedzy-
wojewddzki  Konkurs  Informa-
tyczny. Zespot 1ILO w sktadzie Bo-
gusz Jaszczak i Przemystaw
Szyszka wystartowali w prestizo-
wej kategorii “programowanie”
zwanej nie bez powodéw matg
maturg z informatyki. Pierwsze
miejsce w konkursie zdobyt uczen
naszej szkoty Bogusz Jaszczak.

GRATULUJEMY!
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Myslenie jest fajne

Jak wiadomo matematyka to krélowa nauk. Udowodnili$my
to w ostanim wydaniu DILLa odpowiadajac na pytanie “czym
jest mito§¢?”. Dzigeki wzorom, obliczeniom, komputerom mo-
zemy doktadnie opisywaé swiat. Matematyka pozwala go le-
piej zrozumieé, przewidywaé niektére wydarzenia. Sa jednak
rzeczy, w ktérych cztowiek ma nadal za mata wiedze. Przy-
ktadem jest zjawisko zwane efektem motyla, teoria chaosu,
czy tez tajemnice liczby Pi. Co jaki$ czas pojawia sie jednak
osoba, ktéra cos$ nowego odkrywa, co pcha swiat do przodu.
| dlatego wiasnie warto mysleé, zdobywac wiedze i warto sie
uczyé. Wtedy czasem do gltowy przyjdzie cos, co wywrdci po-
glad na zycie wielu ludzi, czasem utatwi im codzienne
sprawy. Albert Einstein méwit, ze kiedy mamy sytuacje, ze
co$ wydaje sie niemozliwe to przychodzi ktos, kto tego nie
wie i to robi. Sprébujmy wiec podaé¢ przyktad rozumowania,
ktére rozgrzewa umyst i przenosi go w nieco inny wymiar - w
wymiar myslenia abstrakcyjnego.

Pewniego dnia sig rodzisz i za- 1
czynasz zyc. W catym swoim zyciu MoC
dochodzisz do momentu, gdzie
masz petng moc, gdzie mozesz
gory przenosié. Potem zaczyna
wszystko zwalnia¢, doceniasz inne
rzeczy. | nastepuje koniec - kres

DLUGOSC ZYCIA

mozliwosci. - —
a b

‘ Zycie dynamiczne wyglada

zwykle w ten sposéb pokazany na

wykresie po lewej. Trwa krécej, ale

dochodzisz wyzej.

MOC Tak wigc mozemy przyjaé, ze
roznica b-a to dtugos¢ zycia, ktora
zwykle jest liczbg losowa, nie prze-
kraczajacg 120 lat. Z powyzszego
powstaje tez prosty wniosek -
chcesz dojs¢ wyzej - zyjesz kroce;j.
Chcesz zy¢ dtuzej, musisz sie
oszczedzaé. |dealnej sytuacji nie
ma, bo nie da sie potgczy¢ dwbch

— sprzecznych rzeczy.

DLUGOSC ZYCIA

a b
Przyjmujac, ze rozumowanie
pasujgce do jednostki pasuje réw-
niez do wielu podobnych jedno-
stek, mozemy zatozy¢, ze miedzy
a i b znajduje sie swiat - cywilizacja CZAS TRWANIA
- ktéra ma swoj poczatek i swoj ko- CYWILIZACJI

niec. T —
a b

SUMA MOCY JEDNOSTEK

Cywilizacja 1

Cywilizacja 3

Cywilizacja 2 Cywilizacja 4

Skoro wiec poczatek i koniec cywilizacji opisuje zwykta funkcja sinus,
mozemy przyjac, ze po koncu cywilizacji pojawia sie nowa, ktéra jest do-
ktadng odwrotnoscig tej, ktéra byta wczesniej. Pomysimy chwile, czy tak
aby nie byto z wyginigciem dinozauréw? Ta nowa (ujemna) tez si¢ kiedys$
wiec skoriczy i powstanie kolejna cywilizacja (ponownie dodatnia).

Problem, ktéry spedza sen z oczu jest tylko jeden. Jak sprawdzi¢ ile trwa
b-a dla danej cywilizacji? Z pomocg przychodzi oczywiscie liczba Pi. Wy-
starczy sprawdzi¢ kiedy rozwiniecie liczby Pi zaczyna sie powtarza¢. A potem
np. przyjac¢, ze kazda z liczb to jeden dzien. Jak bardzo dynamiczny bedzie
to dla nas dzien, o tym Swiadczy cyfra na jaka trafiamy. Dziewigtka oznacza
wiec dzien peten wrazen, a jedynka wrecz odwrotnie.

OKRES K OKRES K
] |
| 1 | |

Pi = 3,141592653589793...... 141592653589793....1415....

DYNAMICZNY DZIEN MONOTONNY DZIEN

Kontynuujac takie myslenie, bardzo tatwo bedzie wyttumaczyé niektore
zjawiska, o ktérych moéwi sie czasem paranormalne.

Niesmiertelnos$¢ - to nic innego jak przeskoczenie z momentu X1 do mo-
mentu X2 z pominieciem momentu zaniku i powstania cywilizacji.

Sy wilizacia 1

Cwywilizacia 1bis
Antymateria, czyli Swiat odwrotny - wystarczy, ze zatozymy, ze na tym
samym wykresie mozna umiesci¢ zaréwno sinus jak i jego odwrotnos¢.

UFO, duchy i zjawy - to nic innego jak momenty w ktorych $wiaty réw-
nolegte dodatnie i ujemne dotykajg sie. Postacie z jednego $wiata poja-
wiajg sie w tym drugim :)

Karly i olbrzymy - wyobrazmy sobie, ze wiele $wiatéw tworzy tylko fan-
cuch podobny do DNA bedacy czescig czegos$ wiekszego.

A teraz pomysl, ze pognieciesz te kartke i wszystkie wykresy bedg w
trzech wymiarach :) | tak by mozna bez korica wymyslac...

Drogi czytelniku. Jesli doszedtes$ do tego momentu, to serdecznie gra-
tuluje, bo oznacza to, ze myslisz. A to juz potowa sukcesu. Oczywiscie cata
powyzsza teoria jest bzdurna i jest tylko wytworem wyobrazni. Chociazby z
tego powodu, ze nikt jeszcze nie udowodnit, ze liczba Pi w ktérym$ mo-
mencie zaczyna sie powtarza¢. Ale zawsze to Ty mozesz by¢ tym pierw-
szym. Najwazniejsze jednak w tym tekscie, aby pokazac, ze myslenie jest
fajne. | takiego podejscia do zycia zycze, zwtaszcza klasom informatycznym.

DOMINIK SIECINSKI
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O programie LIDAR i nie tylko z panem Jackiem Nowakow-

skim rozmawia Natalia Fiebig.

Natalia Fiebig: Program
LIDAR - méwigc najogdlniej - to
metoda polegajaca na skanowa-
niu terenu specjalistycznym
urzadzeniem podwieszonym do
samolotu lub helikoptera. Mogtby
Pan szerzej przyblizy¢ istote tego
programu?

Jacek Nowakowski: Na samym
poczatku chciatbym powiedzieé, na
czym polegaja w obecnych czasach
badania archeologiczne i ochrona
zabytkow archeologicznych:
Wszystkim sie wydaje, ze archeolo-
gia to jedynie badania wykopali-
skowe. Rzeczywiscie - kiedy$ tak
bywato, ze badafo sig r6zne stano-
wiska, koszty badan byty znaczace
i potrzebne byfo na to sporo czasu,
ale problemem stato si¢ przecho-
wywanie materiatow z badan wyko-
paliskowych Nie da sie wszystkiego
przebada¢ wykopaliskowo, dlatego
obecnie ktadzie sie duzy nacisk na
badania nieinwazyjne. Do tych
badar w archeologii mozemy zali-
czyé: zdjecia lotnicze, ré6znego ro-
dzaju badania geo-fizyczne oraz
badania teledetekcyjne np. przy
uzyciu LIDAR’u. Jedna z metod tra-
dycyjnych poszukiwania nowych
stanowisk sg badania powierzch-
niowe realizowane w ramach pro-
gramu Archeologicznego Zdjecia
Terenu to spetniajg swojg role jedy-
nie dla terendéw otwartych, czyli te-
renébw rolniczych, niestety nie
sprawdzajg sie w terenach zalesio-
nych. Obecnie ok. 30% powierzchni
Polski stanowig lasy i te tereny jesli
chodzi o rozpoznanie archeolo-
giczne sag bardzo stabo rozpoz-
nane. Aktualnie w Polsce znanych
jest ok. 400 000 stanowisk. Za-
pewne jakas$ niewielka ilos¢ tych
stanowisk to stanowiska przypad-
kowo odkryte w lasach np. kurhany,
ale zdecydowana ich wigkszo$¢ po-
chodzi z terenéw miast, czy pol
uprawnych. | ten teren jest jak
gdyby dla archeologéw ,, terra in-
cognita ” (jeszcze nie poznanym).
Rozwdj technologii stworzyt nowy
instrument, ktéry pozwala nam na
badanie terenow, ktore nie byly do-
stepne do tradycyjnych badan. Przy
uzyciu specjalistycznego sprzetu
skanuje si¢ dany obszar, ktory przy
wykonaniu nalotu musi mie¢ spet-
nionych kilka warunkéw. Przede
wszystkim obszar powinien by¢ w
formie kwadratu lub prostokata,,
jego narozniki powinny by¢ nawig-
zane do siatki kartograficznej, w tym
sensie; ze podane powinny byé
wspbtrzedne geograficzne. Nieda-

leko powinien réwniez znajdowaé
sie jaki$ obszar testowy (W naszym
przypadku byto to boisko sportowe,
gdzie samolot resetowat swoje
urzadzenia). Boisko byto przedtem
pomierzone przy uzyciu sprzetu
GPS geodezyjnych,. Nalot prowa-
dzony jest w taki sposéb ze przelot
i powrét czesciowo naktadaja sie na
siebie, by puntami laserowymi za-
mierzy¢ catg powierzchnie. Zeby
wykona¢ skanowanie muszg by¢
spetnione specyficzne warunki -
idealnie bezchmurne niebo, nie po-
winno by¢ zadnej mgly i opadow,
dlatego; ze czes$¢ promieni odbije
sie od kropli wody i nie dotrze do
ziemi. Uzyskuje si¢ szczegobtowe
odwzorowanie tego terenu, czyli
cyfrowg mape terenu. Ta cyfrowa
mapa ma tg przewage nad trady-
cyjnymi mapami, ze jest bardzo do-
ktadna. Oczywiscie ilo$¢ punktow
rzutuje na koszt takiego badania. Po
specjalistycznym  opracowaniu,
usuwa sie kompletnie catg roslin-
no$¢ uzyskujac rzezbe terenu.
Wida¢ wtedy wszystkie elementy te-
renu, a przede wszystkim te, ktére
spowodowat czfowiek poprzez
swojg dziatalno$¢; nie tylko wspot-
czesng, ale réwniez ta, ktérg pro-
wadzit na danym terenie setki i
tysiace lat temu.

Natalia Fiebig: Czyli niewatpli-
wie calym zadaniem tego pro-
gramu jest ufatwienie pracy
archeologicznej?

Jacek Nowakowski: Ten pro-
jekt miat potwierdzi¢, przydatnos¢
tej metody do badan archeologicz-
nych. Ona sie sprawdza w Europie
i ma nam umozliwi¢ zarejestrowanie
nieznanych dotad stanowisk, ktére
sg niedostepne tradycyjnymi meto-
dami badan d, a wigc tych wszyst-
kich obiektow, ktore znajdujg sie
dzisiaj w lasach. Wyniki sg bardzo
interesujgce, a metoda okazuje sie
bardzo dobrze rokujgca na przy-
sztos$¢, pozwala w krotkim czasie
przebada¢ znaczne obszary. Warto
by te metodg zeskanowat teren
Puszczy Biatowieskiej, bo jest teren
od wiekéw nie dotykany rekg czto-
wieka.

Natalia Fiebig: Na co dzien
jest Pan archeologiem. Czy poza
tym, zajmuje sie Pan czyms jesz-
cze?

Jacek Nowakowski: Na co
dzien pracuje w Urzedzie Ochrony
Zabytkow w Lesznie i zajmuje sie
ochrong zabytkbw archeologicz-
nych. Z zawodu jestem archeolo-
giem, wiec staram si¢ wykonywac¢
swojg prace w kierunku prowadze-

nia badan nieinwazyjnych, zajmuje
sie archeologig lotniczg.

Natalia Fiebig: Na stole lezy
MacBook, tutaj iPhone. Dlaczego
akurat Apple?

Jacek Nowakowski: Przez
wiele lat tak jak wszyscy uzywatem
peceta. Wykonywatem rozne opra-
cowania z badann archeologicz-
nych, w ktérych umieszczatem
ilustracje i zdjecia, a czesto cata
praca szta na marne z powodu
sprzetu i oprogramowania, dlatego
zdecydowat sie na maca i nie za-
tuje. Komputery Apple majg system
bardziej niezawodny, stabilny. i
przyjazny dla uzytkownika.

Natalia Fiebig: Pana syn
uczeszcza do IILO. Jak ocenia
Pan Kopernika?

Jacek Nowakowski: Z tego co
sie orientuje jest bardzo dobra
kadra, mtoda i taka z powotania.
Szkota w rankingach jest bardzo
wysoko notowana, miesci sie za-
wsze w pierwszej dwusetce szkot
Srednich w Polsce, wiec oceniam
wysoko te szkote. Na wybor szkoty
rowniez wptyw mialy tradycjg ro-
dzinne bo ,Kopernika” koriczyta
moja zona i starszy syn.

Natalia Fiebig: Czesto bywa
Pan za granica, bierze udziat w
réznego rodzaju konferencjach.
Jak Polska wypada na tle innych
krajéw pod wzgledem archeolo-
gii, czy turystyki?

Jacek Nowakowski: Sama
Wielkopolska jesli chodzi o nowo-
czesne metody badan archeolo-
gicznych na tle pozostatej czesci
Polski wyglada bardzo dobrze, spe-
cjalnie nie odbiegamy od standar-
déw w Europie. Duzo polskich
archeologéw pokazuje sie na za-
granicznych konferencjach. To jest
mite. Nasi koledzy zajmujg wysokie
stanowiska w r6znego rodzaju sto-
warzyszeniach archeologicznych.

Jednak trudno jest
przetama¢ wsérod ar-
cheologow jeszcze
ten sposéb myslenia,
ze jednak lepiej
“"kopac¢ ,, niz bada¢ w
inny sposéb np przy
wykorzystaniu metod
nieinwazyjnych.

Natalia Fiebig:
Fotografuje Pan
aparatem z GPS’em.
Poza tym interesuje
sie Pan réwniez sa-
molotami. To bar-
dziej ze wzgledu na
prace, czy dla przy-
jemnosci?

Jacek Nowakow-
Y ski: Bardziej jest to
zwigzane z praca.
Problemem zawsze
byto  zlokalizowanie
zdjecia wykonanego z
powietrza na mapie,
nie zawsze wszystkie
fotografie udato nam
sie pbdzniej zlokalizo-
wac na mapie. Teraz
gdy robie zdjecia GPS pokazuje
miejsca z ktorego fotografujemy, to
nie jest dokfadnie to miejsce, ktére
ja fotografuje z powietrza., GPS bo-
wiem pokazuje pozycje fotografa (
w tym przypadku potozenie samo-
lotu) Natomiast gdy wykonujemy f
zdjecia na ziemi z odlegtosci kilku
metrow np. rzezby, posagu czy pa-
facu, to bedzie miat idealne potoze-
nie fotografowanego obiektu.
Niemniej przydaje si¢ w pracy taki
aparat.

Natalia Fiebig: Jezdzi Pan kul-
towym autem. Dlaczego akurat
Subaru Forester?

Jacek Nowakowski: To zupetny
przypadek. Poprzednio jezdzitem
samochodami firmy Renault i byty to
samochody bardzo wygodne, ale
kazdy lubi jakg$ odmiane. Takg od-
miang byt tez komputer Apple. A
Subaru moze dlatego, ze stysza-
fem; ze samochody sg niezawodne,
ale tez chciatlem mie¢ samochod ja-
poniski tzn. taki, ktory jest rzeczywi-
$cie wyprodukowany w Japonii.

Natalia Fiebig: Mimo sporej
ilosci obowigzkéw zwigzanej z
praca archeologa, znajduje Pan
czas na Slow Life, czyli np. spa-
cery i znalezienie czasu dla ro-
dziny?

Jacek Nowakowski: Kazda
praca jezeli chce sie co$ zrobi¢ wy-
maga pewnego wysitku. Czas na
Slow Life to gtéwnie wakacje, czas
kiedy cztowiek wyhamowuije. Ale co
niedziele chodze w grupie. na Nor-
dic Walking Chodzimy intensywnie,
wiec to tez nie jest Slow Life nie-
stety, bo chodzimy bardzo mocnym
krokiem, ale mozna sie wyciszy¢ w
ten sposéb. Jestem zwolennikiem
slow food.

Natalia Fiebig: Dziekuje za
rozmowe.
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12. marca. 4 lekcja. 3-osobowe
reprezentacje klas biegajace po
auli. 11 konkurencji - uktadanie
tréjkatow z roznych figur, obraca-
nie kolorowych kostek tak, by
utworzyty jakis wzor, wyjecie z
miski za jednym razem tyle groszy,
by ich liczba byta zblizona do 314,
dart, namalowanie wyobrazenia
liczby TT, skok w dal na odlegtos¢
3, 14 — 2 m, puszczanie samocho-
dzika, podbijanie piteczki pingpon-
gowej, okreslanie liczby krawedzi,
wierzchotkéw i $cian wielokatéw
bez mozliwosci zobaczenia ich,
odmierzanie piasku, wyrazy z ,pi”.
To wiasnie pierwsza cze$¢ Pi Day
organizowanego w naszej szkole.
Sprawcami tego zamieszania byta
klasa le na czele z p. Kotaczem —
pomystodawcg przedsiewzigcia.

W tym samym czasie trwat kon-
kurs indywidualny na zapamigtanie
rozwiniecia liczby T[. Zwyciezyt
Maciej Weber z klasy Ob. Zapa-
mietat ponad 200 liczb po prze-
cinku i wygrat kalkulator naukowy
:). Gratulujemy! :)

W drugiej czesci udziat braty
klasy, ktore oddaty wiersz o dowol-
nej tematyce. Warunkiem byto
tylko skonstruowanie go w taki
sposoéb, by liczba liter w kolejnych
wyrazach odpowiadata kolejnej
liczbie w rozszerzeniu TT. Ustysze-
lismy ciekawy wyktad p. Kotacza
dotyczacy, rzecz jasna, liczby TT.
Konkurs ,Jaka to TTosenka?” pole-
gat na odgadnieciu po wstepach
utwordw, ktére w tytule zawierajg
liczby. W$réd hitow znalazty sie
takie jak: ,Miliony monet”, ,Dumka
na dwa serca”, ,Miatas$ 18 lat”, ,Do
zakochania jeden krok”, ,4 razy po
2razy’, ,2 bajki” czy ,4 zielone sto-
nie”. Za kazdy odgadniety tytut
mozna byto zdoby¢ na konto klasy
dodatkowe 2 punkty. Najwiecej
punktéw, bo az 18 zdobyta klasa Il
d. Na drugim miejscu, zdobywajac
6 punktow, uplasowata sie klasa
Oa. Co jaki$ czas pojawiat sie tez
przerywnik muzyczny. Wystgpit m.
in.: sobowtér Bartka Wrony z
TTosenka ,Jedna na milion” :).
Ustyszelismy tez ,2 bajki” w wyko-
naniu $piewajgcego niczym Doda
piosenkarza przed mutacjg :). Pod-

czas tej czesci obchodow Pi Days
zostaty wyrdznione i przeczytane 3
najlepsze wiersze oddane przez
klase Oa, ... oraz .... Klasy te
otrzymaty dodatkowe 3 punkty. W
tym czasie zostaty podliczone
wszystkie punkty zdobyte przez
klasy i ogtoszone wyniki. Nagrode
za pierwsze miejsce, czyli dodat-
kowy dzien bez oceny negatywnej,
zdobyta, zostawiajgc pozostatych
daleko w tyle, klasa Il d. Gratulu-
jemy! )

Na lekcji 6, 7 i 8., gdy klasy
miaty dalej lekcje, trwata czesc¢ or-
ganizowana przez EduBractwo Il
LO, w ktoérej udziat brato 20 osob,
ktore wczesniej oddaty zgtoszenie.
UstyszeliSmy nieco rozszerzony o
ciekawostki wyktad p. Kotacza, po
ktorym prosto z piekarni przyje-
chaty darmowe, Swieze szarlotki :)
Zostat tez rozstrzygniety konkurs,
w ktorym zwyciezcg zostata
osoba, ktorej data urodzenia zapi-
sana w formacie DDMMRR zna-
lazta sie najblizej przecinka w
rozszerzeniu []. Odtwarzacz MP3
wygrata Patrycja Wilczkowiak (na
zdjeciu) z klasy | e, ktorej data uro-
dzenia znalazta si¢ na 76 049 po-
zycji. Ostatnig atrakcjg tego dnia
byto obejrzenie filmu ,Pi” rez. Dar-
ren Aronofsky.

MARTA HEINZE, 0A

Podstawy Pascala

Wojtek Gosciniak, Dominik Wels, Pawetl Pawitoj¢.

Pascal - opracowany przez Nik-
lausa Wirtha w 1971 roku uniwer-
salny jezyk programowania wyso-
kiego poziomu. Miat on stuzy¢
przede wszystkim do nauki pro-
gramowania strukturalnego, jed-
nak pojawienie sie szybkich
kompilatorow spowodowato upo-
wszechnienie Pascala. Wraz z roz-
wojem techniki mikrokom-
puterowej powstaty liczne wersje
jezyka Pascal. Nawet na domowe
mikrokok putery takie jak ZX Spec-
trum, Commodore czy Atari. Ze
wzgledu na powszechne wyko-
rzystanie do celow profesjonalnych
mikrokomputeréw klasy PC, zgod-
nych ze standardem opracowa-
nym przez IBM, pojawity sie tez
wersje tzw. Turbo Pascala, wpro-
wadzonego na rynek w 1973 roku
przez firme Borland International
Inc. Pod nazwg Turbo Pascal kryje
sie pakiet zawierajgcy m. in. Kom-
pilator jezyka Turbo Pascal, edy-
tora tekstow oraz wbudowanego
debuggera. Wraz z upowszechnie-
niem sie sieci oraz systemu
Unix/Linux Pascal stopniowo zos-
tat wyparty przez jezyki C i C++.

Teraz przejdzmy do dziatania
zaczynajac od przeanalizowania
pierwszego programu:

Program Hello_World;
Uses CRT;

Begin

CirScr;

Write('"Hello World');
ReadLn; { Czekaj na Enter }
End.

W pierwszej linii znajduje sie
nagtébwek programu sktadajgcy sie
ze stowa kluczowego ,program”,
po ktérym wystepuje nazwa pro-
gramu (identyfikator). Identyfikator
programu nie moze sktadac sie ze
stébw kluczowych (if, for, repeat,
procedure, and, itp.). W nastepnej
linii deklarujemy modut. Moduty
stuzg gtébwnie do grupowania pro-
cedur i funkcji w biblioteki oraz do
niezaleznego pisania poszczegol-
nych czesci dtugich programéw.
Deklaracji dokonujemy poprzez
podanie nazw modutéw oddzielo-
nych przecinkami po stowie klu-
czowym ,uses”. Dochodzimy do
gtownego bloku programu. Sg to
linie pomiedzy stowami kluczo-
wymi ,Begin” i ,End”. W przeciw-

ienstwie do bloku wewnatrz np. in-
strukcji ,for” blok gtéwny koriczymy
kropkg. Warto zwréci¢ uwage na
styl kodu, a mianowicie na tabula-
tory, ktére znacznie poprawiajg
czytelnosS¢ i estetyke kodu oraz
utatwiajg nam pisanie programu.
Przejdzmy do zawartosci bloku.
Pierwsza instrukcja wywotuje pro-
cedure ,ClrScr”, ktora czysci kon-
sole. Nastepnie +Write”,
wyswietlajgca tancuch znakéw
('Hello World'). Ostatnig procedurg
jest ,ReadlLn”, ktéra w tym przy-
padku czeka na naduszenie Enter
przez uzytkownika. Za instrukcjga w
nawiasach klamrowych znajduje
sie komentarz. Zajmijmy sie teraz
zmiennymi. Zmienna krétko mo-
wigc to obszar w pamieci kompu-
tera, w ktérym mozna umiesci¢
wartosc¢ i z ktbrego mozna jg poz-
niej odczyta¢. Przeanalizujmy ko-
lejny program:

Program Zmienne;
Uses CRT;

Var a, b, pole: INTEGER;
Begin

CirScr;

Write('Podaj bok a: ');
ReadLn(a);
Write('Podaj bok b: ');
ReadLn(b);
pole:=a*b;
Write('Pole wynosi: ');
WriteLn(pole);
ReadLn;

End.

LProgram” i ,Uses” zostato juz
omowione. Zajmijmy sie teraz sto-
wem kluczowym ,Var”. Deklaracji
zmiennych dokonujemy za ,Var”
podajac nazwy zmiennych oddzie-
lone przecinkami i ich typ po dwu-
kropku. W programie zmienne
deklarujemy zmienne ,a”, ,b”,
spole” typu catkowitego. W bloku
gtébwnym program pyta uzytkow-
nika o wartosci zmiennych ,a” i ,.b”
(funkcja ,ReadLn”). Nastepnie do
zmiennej spole” za pomocg opera-
tora ,:=" zostaje przypisany wynik
d2|a+an|a a*b. Na koncu program
wyswietla wynik (,WriteLn(pole)”).

C.D.N.
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