-
1, e

3.t

‘Bitwa o Tortuge

s 2 lekko mniej losowa s Nogabok

o emare

~ 33

~ROZPOCZECIE GRY ~

Rozpoczyna gracz, ktéry ma wiecej punktéw, a w przypadku remisu starszy gracz.

~PRZYGOTOWANIE PLANSZY ~

Weicie swoje 6 okretéw do reki (czarne to Piraci, czerwone do Hiszpanie). Stawiajcie na plaszy kolejno po jednym zakrytym
okrecie (falami do géry), starajac sie zapamieta¢, gdzie postawiliscie swoje okrety.

~RUCHY GRACZY ~

Teraz gracze na zmiane robia ruch (uwzgledniajac nadal kolejno’¢ z rozpoczecia gry).

Ruchem jest tylko jedna z akgiji:

1) odkrycie okretu na planszy i postawienie go odkrytego w dowolnym kierunku

2) obrét swojego odkrytego okretu o 90 stopni

3) poptyniecie okretem na puste pole (woda) lub nieodkryte miejsce (na fale - na inny klocek)

4) zniszczenie okretu przeciwnika poprzez poptyniecie na jego pole (na pole na ktérym jest okret przeciwnika)

Ptynag okretami mozna tylko w kierunku kropek, a wiec:
A) okretem T-punktowym - tylko do przodu

B) okretem 2-punktowym - tylko po przekatnych

Q) okretem 3-punktowym - do przodu i po przekatnych

UWAGA: okretem mozna wptynag tylko na puste pole, na fale
(nieodkryty inny klocek) lub zaatakowa¢ okret przeciwnika.
Nie mozna odkry¢ okretu, na ktérym stoi inny klocek................. patrz przykiad...>

~KONIEC RUNDY ~

Qracze robia ruchu na zmiane tak diugo, az ktéry5 z graczy pokona okrety przeciwnika o tacznej wartosci minimum 7 punktéw.
Qracz ktdry jechat na poczatku gry jako drugi ma prawo wtedy do ostatniego ruchu.

~PUNKTACJA ~

Na kohcu rundy sprawdzamy punkty graczy (suma punktéw z podbitych okretéw). Liczymy réznice punktéw miedzy graczami
i zapisujemy ja danemu graczowi jako zdobyte punkty z rundy. Gramy tyle rund, az jeden z graczy zdobedzie minimum 7 punktéw.
Gratulujemy zwycizcy ;)
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