KZG IILO 2017 - INFORMATYKA

GRY PLANSZOWE
CZARNY KON ZAWODOW
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Dziekujemy!
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GRY KOMPUTEROWE

» Gry komputerowe to jedna z
najszybciej rozwijajacych sie gatezi
informatyki. Jest réwniez bardzo
dochodowa.

» Przyktadowo polska gra Wiedzmin
wydana w maju 2015 r byta
dystrybuowana na catym swiecie.
Sprzedano ponad 10 min
egzemplarzy, a zysk netto wynosi
ok. 350 min zt
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kto styszat o grze Wiedzmin podnosi
rowniez lewa reke!
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E-SPORT

» Gry komputerowe to gtéwnie gry
zrecznosciowe lub dzieki multimediom
zrecznosciowo przygodowe

» Gry komputerowe staty sie podstawa
dziedziny jaka jest e-sport (electronic
sports). Najwieksza pieniezna pula
nagrod zostata zgromadzona w
turnieju The International 2016 w grze
Dota i wynosita ponad 20 mIn dolaréw.
Najpopularniejszym e-sportowym
wydarzeniem w historii byty
Mistrzostwa Swiata w grze w LOL.
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ale mozna tez inacze)!



...rowniez w lILO




Tegoroczni maturzysci [ILO przy Uczniowie gimnazjum 4 i Il LO przy
grze Splendor (chwile przed wspdlnej grze w
maturg) Magic The Gathering

KLUB GIER PLANSZOWYCH
ZESPOLU SZKOL NR 2

WWW.BOARDGAMES.KOPERNIK-LESZNO.PL



http://www.boardgames.kopernik-leszno.pl
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do dzis wydano ponad 30 tysiecy
roznych gier planszowych!



GRY PLANSZOWE
| KARCIANE TO NIE
JEST SPORT

TO JEST MYSLENIE
| LOGIKA

NA ZDJECIU GRA
L OL W WERSJI
PLANSZOWEJ




PYTANIE BRZMI...

CO MA WSPOLNEGO
INFORMATYKA | GRY
PLANSZOWE?
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| Jest ich coraz wiecej



GRA WSIASC DO POCIAGU
W WERSJI KLASYCZN
ORAZ NA KOMORKE



CEL KZG:

etap 1 - poznanie innych gier
etap 2 - projekt wtasnej gry
etap 3 - testowanie
etap 4 - programowanie
etap 5 - gra w sklepie
Google Play lub
App Store

2 osoby
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KLUB ZDOLNEGO GIMNAZJALISTY

» etap 1 - poznanie innych gier A N ’ '
ZROBIONE T 2

» etap 2 - projekt wtasnej gry
ZROBIONE

» etap 3 - testowanie
ZROBIONE

» etap 4 - programowanie
ZROBIONE OKOLO 10%

» etap 5 - gra w sklepie



w czterech slajdach
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* mozna klaskac wiecej razy



1.

Z pudetka usuwamy karty oznaczone czerwonym
serduszkiem (to bedzie gra bitewna a nie rodzinna)

. Tasujemy karty i rozdajemy graczom po 9 kart.

. Gra ma 3 rundy. W drugiej rundzie dobierzemy

dodatkowe 2 karty, a w trzeciej rundzie dodatkowa
jedna karte.

Karty PIK oznaczaja wode, karty TREFL ziemieg, karty
KARO powietrze. W grze mamy wiec trzy
przestrzenie w ktorych bedzie toczyta sie bitwa. Aby
wygrac¢ runde musimy uzyskac przewage w dwoch z
nich (np. na ladzie i w powietrzu).



Ruchy wykonujemy na zmiane ktadac po jednej karcie w
jednym z trzech naszych obszaréw tak aby uzyskac
przewage na wodzie (PIK), na ladzie (TREFL) lub w

powietrzu (KARO)

GRACZ A

GRACZB




Mamy do dyspozycji réwniez 4 karty specjalne,
ktére oprécz wartosci maja tez dodatkowa funkcje.

JARS

ma wartosc 2
usuwa karte
przeciwnika z pola
bitwy

ma wartosc¢ 5
zagrywamy do kart
przeciwnika i
dobieramy 2 karty

ma wartosc 11

odporna na
dziatanie inny kart

ma wartosc 1

cofamy na reke karte
z naszego pola bitwy

www.boardgames.kopernik-leszno.pl



DZIEKUJEMY ZA UWAGE

DRUZYNA KZG INFORMATYKA



