1. KLASA DZIELONA JEST NA 3 GRUPY

Kazda z grup powinna mie¢ dostep do tej samej ilosci komputeréw.

2. GRUPA WYZNACZA LIDERA

Kazda z grup wyznacza lidera, ktory zapisze odpowiedzi na kartce.

3. ODKEADAMY KOMORKI

Wszyscy uczniowie odktadajg komorki na biurko nauczyciela (wymagajg tego pytania)

PYTANIE ODPOWIEDZ

1. W ktérym roku wynaleziono

2. Kto gra na trgbce w ustyszanej
piosence

3. W ktoérym roku urodzita sie
matka ustyszanej wokalistki

4. Co byto pierwsze
czy

5. Kiedy miata swojg
premiere gra planszowa o nazwie

6. lle kart jest w grze o nazwie

7. Jaki bedie dzien tygodnia
w dniu

8. Podaj numer telefonu do

4. ODDAJEMY KARTKE

Nauczyciel oceni, ktora grupa lepiej wyszukata i zweryfikowata informacje

materiat z code.kopernik-leszno.pl



