PROGRAMY KTORE NALEZY UMIEC NAPISAC W JEZYKU SCRATCH

Programy bez uzycia operatoréw logicznych i/lub

1. Napisz program, w ktérym sg zmienne a,b i ¢ (c jest najwigksze). Program ma napisac, czy
tréjkat zbudowany z bokdw a,b,c jest prostokagtny (wzér Pitagorasa)

2. Napisz program, w ktérym sg zmienne a,b i ¢ (c jest najwigksze). Program ma napisa¢, czy
mozna zbudowac tréjkat z bokéw a,b,c czy nie raczej nie mozna go zbudowac.

3. Napisz program, w ktdrym sg zmienne a, b i c. Program ma napisa¢, czy trojkat zbudowany
z bokoéw a,b,c jest rownoboczny.

4. Napisz program w ktérym sg zmienne wiek oraz imie. Program w zaleznosci ile wpiszemy
wiek ma napisa¢ np. Czesc Marek, masz 10 lat i jestes dzieckiem, albo Czes¢ Marek masz
wiecej niz 18 lat i jestes juz dorosty. Zamiast podkreslonych stéw majg by¢ wstawione
zmienne.

5.  Napisz program w ktérym bedzie zmienna rokurodzenia i aktualnyrok. Program ma napisa¢
na ekranie Czesc masz 10 lat (zamiast 10 wstawi€ obliczony za pomocg zmiennych wiek)

6. Napisz program, ktéry z trzech podanych dtugosci bokéw (bok1, bok2, bok3) sprawdzi czy
trojkat jest rownoboczny, czy nie jest.

7. Napisz program, ktdry z czterech podanych dtugosci bokoéw (bok1, bok2, bok3, bok4)
sprawdzi, czy mozna zbudowa¢ kwadrat, czy nie mozna.



10.

czy podana liczba jest podzielna przez 5.

Napisz program, ktory sprawdzi czy podane dwie liczby (liczbal, liczba2) sg nieparzyste i
jesli obie sg nieparzyste policz ile wynosi ich suma. Wyswietl wynik.

Napisz program, ktéry z trzech podanych podanych dtugosci bokéw (bok1, bok2, bok3)
sprawdzi, czy trojkat jest rownoramienny.

Programy z uzyciem operatoréw logicznych i/lub
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Napisz program, ktory sprawdzi czy liczba (x) jest podzielna przez 3 i czy jest parzysta.
Odpowiedz wyswietl na ekranie. Zadanie wykonaj z uzyciem operatorow.

Napisz program, ktéry obliczy Twojg Srednig w szkole z podanych kolejno zmiennych
(ocenal, ocena2, ocenad itd....). Jesli Srednia ocen jest wieksza od 4.0 i mniejsza od 6.0 to
wys$wietl napis o tresci ,Jestes bardzo dobrym uczniem!”.

Napisz program, ktéry sprawdzi czy z podanych czterech dtugosci bokoéw (bok1, bok2,
bok3, bok4) mozna zbudowac prostokat, czy nie mozna. Dodatkowo jesli okaze sig, ze
mozna zbudowaé prostokat, to sprawdz, czy mozna zbudowac z tych samych dtugosci
bokéw kwadrat. Zadanie wykonaj z uzyciem operatorow.

Napisz program, ktory z czterech podanych liczb (x,y,z,w) znajdzie najmniejszg i
najwiekszg z nich. Znalezione liczby wyswietl na ekranie. Zadanie wykonaj z uzyciem
operatoréw.

Napisz program, ktory obliczy obwéd kwadratu o boku dtugosci (a). Jesli okaze sig, ze
obwad jest wigkszy lub rowny 5 i mniejszy lub rowny 25, lub obwdd jest liczbg parzysta, to
oblicz pole kwadratu. Wyniki wyswietl na ekranie.

Napisz program, ktéry po podaniu przez uzytkownika dnia i miesigca urodzenia wyswietli
jaki uzytkownik ma znak zodiaku. Uwaga! Dzieri i miesigc zapisz w formie liczby
miesigc.azieri (np. 13 kwietnia to 4.13)



