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Podstawy HTML

Zadziatato? Zadanie 1 - uruchomienie swojej strony www
zaznacz, ze Zaloguj sig¢ do serwera za pomoca twojego_loginu (np. dominik).
zrobione. Nastepnie za pomocg nano stwérz plik o nazwie strona.html w ktérym umiescisz swoje imig i nazwisko.
Sprawdz w internecie (np. z komorki) strone www o adresie http://edu.leszno.eu/~twoj_login/strona.html
Zrobione? Zadanie 2 - praca z tekstem w html . . Na wyspach Bergamutach
Zaznacz. :Jegell u‘mg u'mle_smsz pomiedzy ;ngkaml <b>|m|e<,/b> to pogrubisz napls. Podobno j@S(t kot W buita@hg
imie, <i>imie</i> - pochyla, <u>imie</u> - podkresla, <font color=red>imie</ o . .,
font> - koloruje na czerwono, <br> robi znak nowej linijki. Jesli chcesz Widziano takze osta,
pochylié, pogrubié i zrobi¢ na koricu enter napisz: <b><i>imie</o></i><br>. Kidrego mréwka niosta
Stworz plik wiersz.html w ktorym kaZda_Iinijka bedzig innym ,kolorem (orange,  Jest kura sam«)gmjka
black, yellow, green, blue, red). Co trzecie stowo powinno by¢ pochylone, Tnoszaca zlote iaika
pogrubione lub podkreslone. Przykiad obok. Sprawdz czy strona dziata. Sz Jajka.
Zrobione? Zadanie 3 - praca z tabelami
Zaznacz. Przyktad kodu ponizej tworzy tabelke narysowang obok. TR oznacza wiersze,
TD oznacza kolumny w wierszach. Literki oznaczajg tre$¢ w komérce: A B C
<table width=70% align=center border=2>
<tr>
<td align=center bgcolor=yellow>A</td> D E F
<td align=center><font color=blue>B</font></td>
<td align=center>C</td>
</tr> .
<r> Polecenie:
<td align=center>D</td> W pliku tabelka.html _
<td align=center>E</td> wykonaj tabele 2 kolumny, 5 wierszy.
<td align=center>F</td> W kazdym wierszu napisz innym kolorem imiona
</tr> 0s0b z twojej klasy - uzyj tez innego koloru tta komérki.
</table> Sprawdz strone czy dziata.
Zrobione? Zadanie 4 - praca obrazem
Zaznacz. Jezeli umiescisz w kodzie fragment: 2.png 3.png
<img src=http://edukacja.leszno.eu/html/1.png> to w tym miejscu pojawi
sie obraz umieszczony na serwerze edukacja.leszno.eu pod nazwg 1.png
Stwérz plik memory.html z tabelka, w ktorej umiescisz obrazki 1.png, 2.png,
3.png, 4.png wg schematu obok. 4-png 1 -png
Zrobione? Zadanie 5 - praca z linkami .
Zaznacz. Jezeli umieécisz w kodzie fragment: 1. strona 2. wiersz
<a href=plik.html>ala ma kota</a> to w tym miejscu pojawi sie napis ala ma
kota, ktory po kliknigciu przerzuci cie na strong o nazwie plik.html
Polecenie: 3. tabelka 4. memory
W pliku linki.html stwérz tabelke z linkami do wczes$niej przygotowanych
plikow wg schematu obok.
Wszystko jasne? WYBIERZ | WYKONAJ TEST
TESTA TESTB

Stworz plan mieszkania, ktére ma 5 pomieszczen. Kazde pomieszczenie to oddzielny

plik html. W kazdym pliku umie$é kolorowa nazwe pomieszczenia oraz odnosniki
gdzie z danego pomieszczenia mozna przej$é (linki). Z kazdego mozna przejsé
maksymalnie do dwéch pomiesczen.

Stworz szachownice 8 na 8 pol. Na planszy umies¢é
przynajmniej szes¢ figur szachowych gracza pierwszego
oraz krdla gracza drugiego. Krol musi by¢é w pozyciji
Szach Mat.



