











G] INSTRUKCJA

Potasuj karty i rozdaj po 9 kart.
Pojedynek pomiedzy graczami
toczy sie na trzech réznych strefach
kolorystycznych.

GRACZ A

@ INSTRUKCJA

Gracze jesli moga i chcg wyktadajg
na zmiane po jednej karcie z reki
ktadac jg odkrytg przed sobg w
odpowiedniej dla danego koloru
strefie.

Gracz moze spasowaé w dowolnym
momencie. Wtedy karty wyktada
tylko drugi gracz do momentu az
rowniez spasuje.

Aby wygra¢ runde gracz musi w
momecie, gdy wszyscy gracze
spasujg mie¢ przewage punktowg w
dwdch z trzech stref.
Przewaga to wigksza suma punktéw
z kart w danej strefie.

@ INSTRUKCJA

Gre wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
wygra dwie rundy.

Runde rozpoczyna miodszy gracz lub
ten ktdry wygrat poprzednig runde.
Przed kazda rundg czyscimy pole gry a
karty ze stotu sg usuwane z gry. Gracz
dysponuije kartami, ktorych nie zagrat w
poprzedniej rundzie.

Po pierwszej rundzie dobieramy z
pudetka dwie karty do reki.

Po drugiej rundzie dobieramy po jedne;
karcie do reki.

W przypadku remiséw wygrywa gracz
majacy wiecej kart w rece. Gdyby nadal
byt remis losujemy zwyciezce.
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GRACZ A _
e Klaudia Szudra

Bartosz Dembinski

Mateusz Gtuszek

Symbole specjalne na kartach 5

Po zagraniu karty z tym
symbolem mozemy usungé
Piotr Hejdysz

ze stotu dowolng karte. _

Karte z tym symbolem ‘ Bartosz Nowakplws_kl

umieszczamy w odpowiednie] Krzysztof Stroirski
B 0 R Mikotaj Tutucki

+2  kolorem strefie przeciwnika. '
W zamian dobieramy 2 karty. Patryk Uzarowski
Zachariasz Zeinab

Mozesz cofnaé jedng swojg

karte ze strefy do reki. wspomasanic
halpress_edukacja

w Karta jest odporna na efekty
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GRACZ B (wygrat runde)

dziatania innych kart. 7WYKO!
Klubu Zdolnego Gimnazjalisty IILO LESZNO
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