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INSTRUKCJA dla 3/4 graczy
Potasuj karty i jedng odt6z na bok.
Rozdaj kazdemu z graczy po jednej karcie.
Pilnuj, aby inni gracze nie zobaczyli Twojej o .
karty. Pozostate karty potdz na $rodku stotu - =
karte. Nastepnie kiadzie na stole odkrytg : O . Poz : O . Poz
jedng z dwdch kart z reki i wykonuije jej

(to bedzie stos dobierania).
3mniu 3mniu
opis. Nastepnie ruch wykonuije kolejna fg 19' fg 19’

Gre rozpoczyna najmiodszy gracz lub ten
osoba.

ktory wygrat ostatnie rozdanie.
. , . . . , . .
Punkt zdobywa gracz ktéry jako jedyny nie zZamien 51; Enrtq z r;é; zZamien 5‘;{ Em'tq z r;é;

Gracz dobiera ze stosu dobierania drugg

odpadt, lub jesli nie mozna dobra¢ wi(ecej . . E. . . E.
kart gracz z najwigksza karta w rece (przy z anym Przectwm 1em 4 anym frzemvm 1em
remisie powtorz gre).
Graj zawsze do 4 wygranych.
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Wybierz przecisnika! Wybierz przecisnika! Wybierz przeciwnifa!
Zgadnij jakg ma karty. Zgadnij jaka ma Karty. Zgadnij jakg ma karty.
Jesli frqﬁﬁs’fmeciwni& Jesli trqﬁﬁs’fneciwni& Jesli trqﬁﬁs’fmeciwnié
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Ty 1 preciwni,
fodztgf'g/?éa sobie
Karty na ryee.
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W_yiinz fncciwniﬁa!
Porownajcic harty w tajemmicy!
Kto ma na rece harty
Z muiej numerem

wypaan = g1y
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Wyfierz przeciwnikal
Porownajcic harty w tajemmicy!
Kto ma na rece harty
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Po z@mniu tej Emy
odpadasz z gry.
KOLEJNE PRZYGODY
PLACKOZERCOW:
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