https://www.youtube.com/watch?v=DnR;jjB-EE80

wydruk do gry

ZASADY GRY:

1. KAZDY Z ZAWODNIKOW OTRZYMUJE 5 PIONKOW - tUCZNIKOW | USTAWIA
ICH W PIERWSZYM RZEDZIE PLANSZY.

2. ZAWODNICY WYKONUJA RUCHY NAPRZEMIENNE PRZESUWAJAC LUCZNIKOW,
PO LINIACH, NA KOLEJNE POLE.

3. JEZELI POLE JEST ZAJETE PRZEZ PRZECIWNIKA JEGO £UCZNIK ZOSTAJE ZBITY.
4. JEZELI tUCZNIK ZBIJAJACEGO, ZBIJA PO RAZ PIERWSZY AWANSUJE DO
STOPNIA tUCZNIKA DOSWIADCZONEGO.

[OBRACA SIE JEGO PIONEK NA DRUGA, SPECJALNIE OZNACZONA STRONE]

5. tUCZNIK DOSWIADCZONY PORUSZA SIE PO PLANSZY JAK tUCZNIK
SZEREGOWY | TAK SAMO ZBIJA | JEST ZBIJANY. JEDYNA ROZNICAW
£UCZNIKACH POLEGA NATYM, ZE ZBITY SZEREGOWY SCHODZI Z PLANSZY

NA ZAWSZE A tUCZNIK DOSWIADCZONY POWRACA NA PLANSZE JAKO
SZEREGOWY. POWRACA NAWYBRANE PRZEZ GRACZA POLE NA LINII STARTU,
ALE | W DOWOLNYM MOMENCIE!

Z

6. PO ZDOBYCIU £tUCZNIKA PRZECIWNIKA ZDEGRADOWANY DOSWIADCZONY
POWRACA DO UTRACONEGO STOPNIA.

6. RUCHY WYKONULJE SIE TYLKO DO PRZODU LUB W BOK. NIE WOLNO
WYKONYWAC RUCHOW DO TY*U.

7. JESLI tUCZNIK DOTRZE DO BAZY PRZECIWNIKA JUZ TAM POZOSTAJE

8. ZBIJANIE NIE JEST OBOWIAZKOWE.

GRAKONCZY SIE GDY:
1. WSZYSCY ZYJACY tUCZNICY DOCIERAJA DO BAZY PRZECIWNIKA
2. PRZECIWNIK TRACI WSZYSTKICH EUCZNIKOW



