Uwaga: Akceptowane sq wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki
zadania.

Czesé 1

Zadanie 1.1. (0-3)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
II1. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
1 podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem| i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:
11) opisuje podstawowe algorytmy
1 stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych,
16) opisuje wlasnosci algorytméw na
podstawie ich analizy;
17) ocenia zgodno$¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;
18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm.

Schemat punktowania
3 p. — za prawidtowa odpowiedz w trzech wierszach.
2 p. — za prawidlowa odpowiedz w dwdch wierszach.
1 p. — za prawidtowa odpowiedz w jednym wierszu.
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

n P
28 4
64 4
80 5
Zadanie 1.2. (0-2)
Wymagania ogolne Wymagania szczegélowe
III. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
1 podejmowanie decyzji [...], 1 podejmowanie decyzji [...] stosowanie
z zastosowaniem podej$cia algorytmicznego. | podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:
11) opisuje podstawowe algorytmy
1 stosuje:
a) algorytmy na liczbach catkowitych,
16) opisuje wlasnosci algorytméw na
podstawie ich analizy;
17) ocenia zgodno$¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;
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18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm.

Schemat punktowania
2 p. — za dwie poprawne odpowiedzi.
1 p. — za jedna poprawng odpowiedz.
0 p. — za podanie odpowiedzi biednej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
730, 1000

Zadanie 1.3. (0-1)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
II1. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
1 podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem| i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:
11) opisuje podstawowe algorytmy
1 stosuje:

a) algorytmy na liczbach catkowitych,
16) opisuje wlasnosci algorytmow na
podstawie ich analizy;
17) ocenia zgodnos$¢ algorytmu ze
specyfikacja problemu;
18) oblicza liczbe operacji wykonywanych
przez algorytm.

Schemat punktowania
1 p. — za poprawng odpowiedz.
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz:
A

Zadanie 2.1. (0-2)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
II1. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie problemow
1 podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem| i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego. podejscia algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje 1 rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;
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4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej

1 zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

11) opisuje podstawowe algorytmy

1 stosuje:

b) algorytmy wyszukiwania

1 porzadkowania (sortowania), np.:
—jednoczesne znajdowanie najwigkszego

1 najmniejszego elementu w zbiorze:
algorytm naiwny i optymalny,

— algorytmy sortowania ciaggu liczb:
babelkowy, przez wybor, przez wstawianie
liniowe lub binarne, przez scalanie, szybki,
kubetkowy.

Schemat punktowania
2 p. — za poprawny algorytm, w tym:
1 p. —zaprawidltows inicjalizacje oraz konstrukcje petli,
1 p. — za zastosowanie prawidlowego poroéwnania oraz wyznaczenie wspoirzgdnych
skrajnie lewego szczytu,
Uwaga: za prawidlowe porownanie i wyznaczenie poprawnej najmniejszej wartosci ilorazu
wspotrzednych oraz poprawnego indeksu — 1 punkt,
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.

Przykladowe rozwiazanie
k—1
dlai=2,3, ..., n wykonuj
jezeli X[i)/Y[i] < X[k)/Y[k]
ki
X —X[k], y=YI[K]

Zadanie 2.2. (0-4)

Wymagania ogolne Wymagania szczegolowe
II1. Rozwigzywanie problemow 5. Rozwigzywanie probleméw
1 podejmowanie decyzji [...] z zastosowaniem| i podejmowanie decyzji [...], stosowanie
podejscia algorytmicznego. podejScia algorytmicznego.
Zdajacy:

1) analizuje, modeluje 1 rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowe;j

1 zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;
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11) opisuje podstawowe algorytmy

1 stosuje:

b) algorytmy wyszukiwania

1 porzadkowania (sortowania), np.:

- algorytmy sortowania ciaggu liczb:
babelkowy, przez wybor, przez wstawianie
liniowe lub binarne, przez scalanie, szybki,
kubetkowy.

Schemat punktowania
4 p. — za poprawny algorytm, w tym:

1 p. — za poprawng konstrukcj¢ zewngtrznej petli algorytmu sortowania,

1 p. — za poprawng konstrukcje wewnetrznej petli algorytmu sortowania,

1 p. — za poprawne poréwnanie elementow,

1 p. — za poprawng zamiang elementéw uwzgledniajaca zaréwno X, jak i Y.
Uwaga: za prawidtowe rozwigzanie o ztoZonosci wigkszej niz kwadratowa — maksymalnie 3
punkty,
0 p. — za podanie odpowiedzi btednej albo brak odpowiedzi.
Uwaga: za kazde inne niz przedstawione nizej, ale catkowicie poprawne rozwigzanie
przyznajemy maksymalng liczbe punktow.

Przykladowe rozwigzania
Przyktadowe rozwigzanie 1. (sortowanie babelkowe):
powtarzaj n-1 razy:
dlai=1,2,...,n-1
jezeli X[i+1]/Y[i+1] < X[i)/Y[i]
t=X[i]
X[i] = X[i+1]
X[itl] =t
t=Y[i]
Y[i] = Y[i+1]
Y[itl] =t
Przyktadowe rozwigzanie 2. (sortowanie przez wybor):
dlai=1,2,..n-1:
m=i
dlaj=i+1,i+2,...,n
jezeli X[j1/Y[j] < X[m]/Y[m]
m=)

t= X[i]
X[i] = X[m]
X[m] =t
t=YJi]
Y[i] = Y[m]
Y[m] =t
Przykladowe rozwigzanie 3. (sortowanie przez wstawianie):
dlai=2,3, .., n:
j=i
dopoki j>1 oraz X[j1/Y[jI<X[j-11/Y[j-1]:
t=X[j]
X[j] = X[j-1]
X[j-1]1=t
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t=Y[j]

Y[j]=Y[j-1]

Y[j-1]=t
j=j1

Zadanie 3.1. (0-1)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem | 3. Bezpieczne postugiwanie si¢
1 jego oprogramowaniem, wykorzystanie siecii komputerem, jego oprogramowaniem

komputerowej; komunikowanie si¢ za 1 korzystanie z sieci komputerowe;.
pomocg komputera i technologii Zdajacy:
informacyjno-komunikacyjnych. 3) [...] opisuje zasady administrowania

siecig komputerowa w architekturze klient-
serwer, prawidtowo postuguje si¢
terminologia sieciowa, korzysta z ustug

w sieci komputerowej, lokalnej i globalnej,
zwigzanych z dostepem do informacji,
wymiang informacji i komunikacja.

Schemat punktowania
1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz

P,P,F, P
Zadanie 3.2. (0-1)
Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe
II. Wyszukiwanie, gromadzenie 4. Opracowywanie informacji za pomoca
1 przetwarzanie informacji z r6znych zroédel; | komputera, w tym: rysunkéw, tekstow,
opracowywanie za pomoca komputera: danych liczbowych, animacji, prezentacji
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, multimedialnych i filméw.
motywoOw, animacji, prezentacji Zdajacy:
multimedialnych. 3) przetwarza obrazy i filmy, np.: zmienia
rozdzielczo$¢, rozmiar, model barw, stosuje
filtry.

Schemat punktowania
1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,F,P,F
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Zadanie 3.3. (0-1)

Wymagania ogdlne

Wymagania szczegolowe

II. Wyszukiwanie, gromadzenie

1 przetwarzanie informacji z r6znych zrodel;
opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywoOw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie,
selekcjonowanie, przetwarzanie

1 wykorzystywanie informacji,
wspoOltworzenie zasobow w sieci,
korzystanie z r6znych zrodet i sposobow
zdobywania informacji.

Zdajacy:

2) stosuje metody wyszukiwania

1 przetwarzania informacji w relacyjne;j
bazie danych (jezyk SQL).

Schemat punktowania
1 p. — za wskazanie czterech poprawnych odpowiedzi.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
F,P,P,P

Czesc 11
Uwaga: wszystkie wyniki muszq by¢ odzwierciedleniem dotgczonej komputerowej realizacji
obliczen.

Zadanie 4.1. (0-3)

Wymagania ogdlne Wymagania szczegolowe

5. Rozwigzywanie probleméw

1 podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, stosowanie podejscia
algorytmicznego.

Zdajacy:

1) analizuje, modeluje 1 rozwigzuje sytuacje
problemowe z r6znych dziedzin;

2) stosuje podejscie algorytmiczne do
rozwigzywania problemu;

3) formutuje przyktady sytuacji
problemowych, ktorych rozwigzanie
wymaga podejscia algorytmicznego

1 uzycia komputera;

4) dobiera efektywny algorytm do
rozwigzania sytuacji problemowej

1 zapisuje go w wybranej notacji;

5) postuguje si¢ podstawowymi technikami
algorytmicznymi;

6) ocenia wlasnosci rozwigzania
algorytmicznego (komputerowego), np.
zgodnos¢ ze specyfikacja, efektywno$¢
dziatania;

1. Rozwigzywanie problemow

1 podejmowanie decyzji z wykorzystaniem
komputera, z zastosowaniem podejs$cia
algorytmicznego.
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