BERNARD LAVERNE HOAGIE

Po uruchomieniu gry wykonaj nastepujace rzeczy:
BERNARD

- Otwoérz zegar i wejdz do $rodka
- Wez plany z tablicy po prawej stronie

HOAGIE

- Podejdz do hotelu i wez list ze skrzynki
- Przekaz ten list Bernardowi

BERNARD

- Wyjdz na gére i wez ulotke (te o odkurzaczach) i tabliczke "Help Wanted"

- IdZ do kuchni i wez dwa dzbanki kawy oraz widelec

- IdZ do pralni (w prawo) i wez lejek

- Péjdz do biura profesora i z biurka wez wybielacz

- Péjdz na pierwsze pietro i otwdrz Srodkowe drzwi. Daj niedosztemu samobdjcy list

- Z pokoju wez pistolet i sympatyczny atrament (ze stolika przy drzwiach)

- Wejdz do prawych drzwi i po rozmowie z Zielonym popchnij kolumne, wiacz Stereo (pdzniej
wytacz) i wez kasete wideo

- |dZz wyzej i wejdz do prawego pokoju. Zabierz Edowi chomika i uzyj atramentu sympatycznego
na klaserze ze znaczkami

- Wez lezacy znaczek i oddaj klaser Edowi

- Wré¢ do gtdwnego Hallu i wez sztuczne wymiociny

- Przez komin dostan si¢ na dach i wez cze$¢ kotowrotka

- Wré¢ na dét i podmien pistolety. Nastepnie popros o cygaro

- Otwoérz kratownice i zapedz tam sztuczng szczeke (ktérg pdzniej wez) - Wrd¢ na pierwsze pietro
i wejdz do pierwszych drzwi

- Zamknij je, wez klucze i wyjdz na dwor

- Daj klucze ztodziejowi i tomem podwaz gume do zucia w Hallu

- Przezuj gume i wez 25c¢ z automatu.

- Wré¢ do pokoju ze $piochem i wrzu¢ dwie monety do automatu obok tézka

- Wez sweter

- Wiacz, a pdzniej wytacz telewizor

- Przekaz Hoagiemu tabliczke Help Wanted, ulotke, sztuczng szczeke, ksiazke, cygaro, znaczek i
pistolet

HOAGIE

- IdZ do laboratorium i pokaz profesorowi plany oraz tabliczke

- Wez fartuch i mtotek dla mankutéw

- Péjdz do pierwszego pokoju na pierwszym pietrze i rozwal nieco t6zko

- Pociagnij za sznur. Kiedy wejdzie pokojowka wyjdz na zewnatrz i z wozka

- Wez mydto

- Wejdz do srodkowego pokoju i wez wino

- Wejdz na wyzsze pietro i przeczytaj ksiazke koniowi. Kiedy zasnie zabierz sztuczng szczeke
- Wejdz do pokoju po lewej i gdy nadarzy sie okazja podmier mtotki

- Wejdz na strych i sprawdz obydwa materace, nastepnie podmien je

- Wtedy usigdz na tym skrzypiacym, a gdy kot odejdzie od myszy, zabierz jg

- Wez przy okazji czerwona farbe

- Wrzu¢ do skrzynki z pomystami ulotke o koniecznosci posiadania odkurzaczy
- Z pralni wez wiadro i szczotke (jest w szafce)

- Z kuchni wez spagetti i olej. Napetij tez wiadro woda

- Wyjdz na zewnatrz i podejdz do budek

- Pomaluj farbg drzewko

- Porozmawiaj z Geogrem i naktor go do $ciecia drzewa

- Dodaj mydto do wiadra z wodg i umyj pow6z

- Wr6¢ do pomieszczenia z prezydentami i daj wino Tomowi

LAVERNE

- Powiedz, ze musisz do lekarza

- Wez "plany" macki i daj sie ztapa¢

- Powiedz, ze musisz do toalety

- Plany przekaz Hoagiemu, a skalpel Bernardowi

BERNARD

- Przekaz Lawrance kawatek kofowrotka

HOAGIE

- Podtéz plany macki do $rodkowego pokoju na pierwszym pietrze
LAVERNE

- Daj sie ztapaé

- Ponownie popro$ o wizyte z lekarzem. Kiedy zostaniesz sam wyjdz na zewnatrz i kominkiem
dostan sie na gére

- Dzieki kotowrotkowi zdobadz przebranie macki, w ktére masz sie przebrac¢

- Zejdz kominkiem i porozmawiaj z macka

BERNARD

- Wrzu¢ chomika do zamrazarki, a tomem rozwal maszyne z cukierkami
- Wez wszystkie pienigdze

- Wr6¢ do pralni, wiéz sweter do pralki, ktéra zasil drobnymi

- Uzyj skalpela na Klownie i wez aparat

Wiecej na stronie http://www.przygodoskop.pl
Solucje przygotowat Reptil3




