9.

Jak wykonaé poprawnie zadanie

. Znajdz przyjaciot do pomocy przy zadaniu i wymysl nazwe

waszej gry miejskiej. Dobra rada -

. Znajdz jedng skrzynke z tych, ktore juz sg schowane (uzyj apki

na iPhona lub strony http://leszczynskie.net/box/znajdz /
leszno.php?wszystko=tak). Po jej znalezieniu deaktywu;j
skrzynke podajgc email, ktorego bedziesz uzywac przy aktywacii
swoich skrzynek

. Wygeneruj - (punkt 1

na stronie http://leszczynskie.net/chowam)

. Przygotuj kartki z numerami na wzor znalezionej skrzynki (punkt

2 na stronie http://leszczynskie.net/chowam)

. Przygotuj 10 skrzynek (uzyj plastikowych butelek, sznurkow). W

kazdej skrzynce schowaj cos zwigzanego z nazwa Twojej gry

. Na stronie http://leszczynskie.net/box/gra / przygotuj link do

gry. Podaj tam swoj email, wspdtrzedne szkoty jako miejsca
startowego oraz nazwe gry.

. Zapisz wygenerowany . Uzyj serwisu typu TINY URL

. Pochowaj przyéotowane skrzynki. Chowajgc skrzynke:

a) zrob jej zdjecie przed schowaniem tak abys widziat jej numer

b) zréb screen z telefonu ze gdzie chowasz
C)
Przygotuj i rozwies plakaty w szkole. Podaj i nazwe

gry oraz tekst reklamowy

10.Aktywuj skrzynki (punkt 4 na stronie http://leszczynskie.net/

chowam) uzywajgc oraz adresu

emall i zapisanych przy chowaniu skrznki

11.Po kilku dniach

Powodzenia!
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