
Jak wykonać poprawnie zadanie 

1. Znajdź przyjaciół do pomocy przy zadaniu i wymyśl nazwę 
waszej gry miejskiej. Dobra rada - fotografuj każdy etap prac!


2. Znajdź jedną skrzynkę z tych, które już są schowane (użyj apki 
na iPhona lub strony http://leszczynskie.net/box/znajdz_/
leszno.php?wszystko=tak). Po jej znalezieniu deaktywuj 
skrzynkę podając email, którego będziesz używać przy aktywacji 
swoich skrzynek


3. Wygeneruj kody (zapisz je razem z numerami puszek) - (punkt 1 
na stronie http://leszczynskie.net/chowam)


4. Przygotuj kartki z numerami na wzór znalezionej skrzynki (punkt 
2 na stronie http://leszczynskie.net/chowam)


5. Przygotuj 10 skrzynek (użyj plastikowych butelek, sznurków). W 
każdej skrzynce schowaj coś związanego z nazwą Twojej gry


6. Na stronie http://leszczynskie.net/box/gra_/ przygotuj link do 
gry. Podaj tam swój email, współrzędne szkoły jako miejsca 
startowego oraz nazwę gry. 


7. Zapisz wygenerowany adres strony. Użyj serwisu typu TINY URL 
aby go skrócić. 


8. Pochowaj przygotowane skrzynki. Chowając skrzynkę: 
a) zrób jej zdjęcie przed schowaniem tak abyś widział jej numer 
b) zrób screen z telefonu ze współrzędnymi gdzie chowasz  
c) nie pomyl się!


9. Przygotuj i rozwieś plakaty w szkole. Podaj adres strony i nazwę 
gry oraz tekst reklamowy


10.Aktywuj skrzynki (punkt 4 na stronie http://leszczynskie.net/
chowam) używając zapisanych numerów i kodów oraz adresu 
email i zapisanych przy chowaniu skrznki współrzędnych.


11.Po kilku dniach przygotuj sprawozdanie.


Powodzenia!
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