Wyswietlanie:

cout << "ala ma kota" << endl;
inta=35;
cout << "ala " << a << " kotow" << endl;

KARTA POMOCY - C++

Wyswietlanie:

cout << "ala ma kota" << endl;
cout << "ala " << a <<" kotow" << endl;

Zmienne:

inta=35;

const inta=5;

double b=5.7;

string ¢ = "ala ma kota";
Petle:

for(int a = 1; a<=5; a++)
{

cout << a +2 << endl;
cout << "ala " << a << " kotow" << endl;

}

Petle od tyhu:

for(int a=1; a<=5; at++)
{
cout << 6-a << endl;
cout << "ala " << 6-a << " kotow" << endl;

}

Petle + tablice:

int tab[5] = {1, 2, 4, 4, 5};
for(int a=0; a<=4; a++)

cout << tab[a] << endl;

}

Petle + tablice IT:*

vector < int > tab;
tab.push_back(1);
tab.push_back(2);
tab.push_back(4);
tab.push_back(4);
tab.push_back(5);

for(int a = 0; a <= tab.size()-1; at++)
!

Petle + tablice ITT*

vector < int > tab;

tab.push_back(1);

tab.push_back(2);

tab.push_back(4);

tab.push_back(4);

tab.push_back(5);

vector <int>::iterator it_tab = tab.begin();
for(; it_tab != tab.end(); it_tab++)

Petle + tablice IV:

int tab[5] = {1, 2,4, 4, 5};
for(int a=0; a<=2; a++)

cout << tab[a] << endl;

cout << tab[a] << endl; {
cout <<* it_tab <<endl;
}

Petle do-while: Warunki: ‘Warunki:
inta=1; if(a==4) if(a 1= 4)
do { {
{ cout << a << endl; cout << a <<endl;

cout << a << endl; cout << "ala ma " << a << " kotow" << endl; cout << "ala ma " << a <<" kotow" << endl;

att; } }
}while(a!=4); else

}

cout << "ma 4 koty" << endl;

}

Usuwanie z tablicy (liczby 2)*

vector < int > tab;
tab.push_back(1);
tab.push_back(2);
tab.push_back(4);
tab.push_back(4);
tab.push_back(5);
tab.erase(tab.begin()+1);

Dodawanie do tablicy (liczb 9 po 2)*
vector < int > tab;

tab.push_back(1);

tab.push_back(2);

tab.push_back(4);

tab.push_back(4);

tab.push_back(5);
tab.insert(tab.begin()+2, 9);
Dodawanie na konicu*
tab.insert(tab.end(), 9);

Sortowanie tablicy:**

sort(tab.begin(), tab.end());

Funkceja bez parametréw:

void ala()
{

}

cout << "hej" << endl;

Wywolanie:

ala();

Funkcja z parametrem:
void ala(int x, int y)

cout << x+y << endl;

}
Wywolanie:

ala(5, 7);

Funkcja z parametrem
I zwracaniem wartosci:

int ala(int X, int y)

{
}

return x+y;

Wywolanie:

int wynik = ala(5,7);
cout << wynik << endl;

Zalecam na samym poczatku, dopisa¢ niezbedne do dziatania nagtowki jak:

najlepiej w kazdym przypadku (w kazdym zawierajacym "cout"):
#include <iostream>
*w przykladach z jedna gwiazdka:
#include <vector>
**w przykladach z dwiema, to co z gwiazdka jedna oraz:
#include <algorithm>
oraz w kazdym przypadku nalezy dopisaé przestrzen nazw std:
using namespace std,
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