Wypozyczalnia gier planszowych

Firma wypozycza gry zawsze w pigtki od 10:00 do 15:00 na maks. 5 dni.
Maksymalnie trzy gry jednej osobie. W ofercie nigdy nie ma wiecej niz 50 gier
roznych gier. Prowadzacy chce:

1. Wiedziec ile gier i jakie ma tytuly gier w ofercie

2. Wiedzie¢ jakie tytuly sg obecnie wypozyczone

3. Wiedzie¢ czy zaczat juz zarabiaé na wypozyczaniu gier, a jezeli tak to
ile zarobit.

4. Moc zmienia¢ cene wypozyczenia na swieta i inne okazje

5. Wiedzieé ile gier i jakie sg wypozyczone

6. Znac¢ imie i nazwisko wypozyczajgcego

Zaprojektuj relacyjng (kilka potaczonych tabel) baze danych trzymajgc sie
zasad budowy dobrej bazy. Po wykonaniu projektu ustal jak zdobedziesz
informacje do punktéw 1-6. Ktore z informacji wynikajg z samej bazy, a ktére
powinna pilnowac aplikacja?

Zasady budowy dobrej bazy:

1. Kazda tabela posiada unikalny klucz gtowny.

2. Baza jest relacyjna, czyli nie ma tabeli, ktora nie jest potgczona jakims
polem z inng tabelg

3. W bazie nie ma redundancji, czyli powtdrzenia gromadzonych danych

4. W bazie nie wystepujg puste pola

5. Zastosowano minimalizacje danych (czyli uzyto zmiennych ktore zajmujg
jak najmniej miejsca - np. Bool zamiast String ,,tak” / ,,nie”)

6. Projekt bazy jest czytelny dla osoby postronnej (nie wymaga
dopowiadania, ze np. 1 bedzie oznaczafto, ze gra jest na miejscu)

7. Baza ma postac¢ normalng, czyli wszystkie pola zostaty roztoZzone na
mniejsze jezeli to mozliwe (np. adres na ulice, kod pocztowy itd).

Przykiad projektu bazy (Biblioteka):

Bibliotekarka wypozycza ksigzki zapisanym czytelnikom.
Po oddaniu ksigzki usuwa wpis z tabeli WYPOZYCZENIA.

KSIAZKI CZYTELNICY WYPOZYCZENIA

* numer_ksiazki (Int) * numer_czytelnika (Int) * numer_wypozyczenia (Int)
- tytul_ksiazki (String) - imie_czytelnika (String) >numer_czytelnika (Int)

- autor_ksiazki (String) - nazwisko_czytelnika (String) >numer_ksiazki (Int)

*oznacza klucz ~ >oznacza relacje z inng tabela
dla zwiekszenia czytelnosci wszystkie pola powinny majg inne nazwy
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