3 Kopernik @

ODE TEAM uybuntu

Prezentacja projektu programistycznego

(oddaj wypetniong karte chwile przed prezentacjq)

Twoje imie i nazwisko:

Klasa: Dzisiejsza data:

Zaznacz, jezyk w ktdrym napisates gre:

[ ]1Apple Swift [ ]Java
[ ]Python [ ]Kotlin
[ 1C++ [ ]PHP

Warunki jakie wg Ciebie zostaty spetnione w kodzie programu:

(dodatnie punkty za projekt)

[ ]1Uzycie macierzy numerycznej do zapamietania planszy

[ ] Wyswietlanie planszy z pomoca liter i znakoéw specjalnych
[ ] WysSwiellenie instrukcji na starcie gry

[ ] Opcja grania na dwéch graczy

[ ] Opcja grania z komputerem

[ ] Komputer gra inteligentnie i prébuje wygrac

Opisz najwazniejsze zmienne oraz ich zastosowanie w kodzie

Sprawdzenie samodzielnosci wykonania zadania:
(mozliwe ujemne punkty za projekt)
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